La réalisation du traitement didactigue des
APS constifue une étape importante el no-
vatrice pour I'EPS au nivean conceptuel.
Mais, la transmission des savoirs ainsi éla-
borés et leor appropriation par les éléves
peut tirer profit, nous semble-1-il, de Vutili-
sation de nouveaux documents de forma-
tion ayant comme support les technologies
nouvelles.

MNotre objectif, & travers cet article, est de
montrer, @ "aide de guelgues exemples,
comment et sous quelles formes ces docu-
ments peuvent étre intégrés i l'enseigne-
ment sans dénaturer l'activité.

LES NOUVEAUX DOCUMENTS DE
FORMATION

D¢ nowveaux docoments de formation ayant
pour support les technologies nouvelles exis-
tent déja. lis ont pour nom : vidéo-disques ; vi-
déo-disques réinscriptibles ; CD ROM, disque
& lecture seule (1), systémes experts (2) ; hy-
pertexies (3} ; réseau numeéris (4.

MNous connaissons et utilisons tous des appli-
cations de ces inventions. Parmi les plus cou-
rantes, citons les bornes SNCF permettant de
composer son itinéraire, acheter son billet, le
service |1 du minitel ou les recherches de do-
cuments dans les grandes bibliothégues,

Bien que ces applications soient rés souvent
industrielles, ¢lles commencent a étre dédiées
i fa formation, tout en restant encore rares i
I'Education Nationale ; seuls quelques établis-
sements sonl déjh équipés en vidéodisques,
CD ROM. caméscopes,

Pour la majorité d'entre nous, ces nouveaux
a oulils » semblent encore inaccessibles, |'in-
formatigque, sur l'utilisation de faguelle ils re-
posent, élant toujours lide & la programmation,
i la maitrise d'un langage spécifique ; notions
pour lesquelles, nous n'avons pas ou peu regu
de formation.

Nous voudrions montrer, ici, que malgré ce
handicap, il est tout 4 fait possible d'envisager
l'utilisation de ces nouveaux supports dans le
cadre de l'enseignement.

Connaissances déclaratives - Programma-
tion déclarative

En informatique, on classe les langages en
deux catégories :

- des langages procéduraux (pascal,
dbase 1+, basic, logo) : le programme est
constitué de la suite des actions & entreprendre
pour armver au but {programme 1).

- des langapes déclaratifs (prolog) : le pro-
gramme 25t constitué de la suite des connais-
sances nécessaires pour arriver an but (pro-
gramme T).

Ces langages permeltent la rédaction de deux
sortes de programmes © des programmes pro-
céduraux et des programmes déclaratifs (ta-
bleau 1) (5).

[ faut bien constater que les programmes ac-
tuels (de plus en plus sophistiqués), exploitent
directement les déclarations de 'utilisateur.
Un exemple caractéristique en est fourni par
les systémis experts ef leurs succession el en-
chainement de régles sous forme « Si,..
Alors... » {2)
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Tableau 1

Programmes déclaratifs

Programmes procéduraux

- Les données sont fournies sous forme da régles et da faits .
alies sont dit peogramime ; leur contrble sst
affaciug avec des méla-régles.

- L tissane et . grande écanamia
fitre reali mmﬁmﬁmﬂhmﬁ

- Les proprammes sonl facllament accessibies et communs:

- Lies nstrucsions sonl codiées © alies sont confontues avec
& programme, leur confrile est lui auss codé,

- Less instrucfians sont utilisables dembiée, alles intbgrent la
mita-cormassance.

- Les programmes utlisent immidiatamant fes heuristiques,
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Or, I'examen des divers trailements el ana-
Iyses didactiques des APS déja réalisés fait
apparaitre que leurs productions correspon-
dent i des connuissances déclaratives. Ecrites
par des spécialistes du domaine traité, elles
sont trés proches de la programmation décla-
rative en informatigue.

Arns, i1l n'existe pas de différence de nature
entre les connaissances de type déclaratil dé-
veloppées en EPS et la programmation décla-
rative employée par les nouveaux documents
informatiques. Leur utilisation & des fins d'en-
seignement peut donc étre envisagée de fagon
beaucoup plus simple qu'il n'y parait de prime
abord.

Par ailleurs, ces documents préscnlent un
autre intérét non nézligeable @ ils sont interac-
tifs {6) ot ubilisent un concept mtéressant sur le
plan pédagogique : le multimédia (encadné 1).
Dans ce gui suit, nous essayons de montrer, i
travers des exemples non exhaustils, com-
ment 1l est possible de passer des connais-
sances déclaratives & la programmation décla-
rative,

Exemple 2 - Handball

Analvse de 'activité. Programmation déclara-
tive & partir de l'analyse de P'activité en sous-
domaines complétée par des tblesux (enca-
dré 3},

1. LE CONCEPT DE MULTIMEDIA

Le concent de mulimédia repose surle tait que [utilisateur
peut avalr, au ssin de 3 mame appication 2c0é 4 deg
du gon, des traitaments de danndes [calculs, s,
slatsligues), maks auss des conseils, da laide.
« Lorsque nous wlilsans le mulimédia, nous participans
activement & ca que nows vayons #f anlendons, Nous ne
faisors pas qu'écouter, Fre, chsenver, nous parans, 1ou-
chons &l conlrbuons au déroulamant da lapghcation,
Hous chomesans ca donl nous voulons fairg |'axpénan-
oa {7}

3. ANALYSE DE L'ACTIVITE
HANDBALL, (8) :

e o o, mmh
jouswr mon porieur de baile aftaguant, Les 5
aoni classés saion deu critdres - connail, agt.

La programmation déclarative s'effectua & partir des
ConnaiEsanceas dE dnoncdas,

Partaur
Nan parteur Nheamx |} debale
detale ——1  mahiieks
RS ™~ Défenseur

Connalssances déclaratives pour le non porteur de

balle :

Programmation déclarative

8l Cornaissance du jousur non-porieur de balle
aftequant = se reconnall, reconnall kes autres
coenma atta, - déf.

ALORS Hmmanmﬁrwwm—pmw

8l mm partaur de balle

U non-portawr

—semmmumatw%

ALORS Niveau en acton o jouaur non-partaur de balle
aftequant = nivegu 1,

8l Connaissance du [Dusur non-partaur de balls
atfaguant = connalte fas limites du iemsn,

I'aire de jeu,
ALORS Niveaw en connaissance du I Ron-panaur
da bale attaguan! = niveau

L& niveau pemmettra ensuits 'affichape o histogrammes, de
consignes...

Exemple 1 - Judo

Analyse de lactivité. Programmation déclara-
tive i partir de 'analyse en sows-domaines
{encadré 2).

Voir bon de commande page 7

2. ANALYSE DE L'ACTIVITE JUDO
EN SOUS-DOMAINES

Laprogrammation déclaratie forme da rigles d'ac-
Em}ﬂﬂrﬁﬁéﬂ&pﬂi’nﬁhﬁﬂmm
fves) tirks da divers domaines de laclivilé,

2

Marphoiogie ;
P
Py ES

Déttanze Temgps

’__,..Smn
H“thm

Pénaltés =

Connalssances déclarslives an attaque

U adversaine gui a Une saisle bassa poul attaguer en
E|1 e | bassa, est cansh-
n adversaire wauuam
Mﬁmmuﬁspm 'épmlss.

ngmnmﬂmdwm en attague
Sais adversaire = kumi-kata bas
ALDHE L'adversairs peut atlaguer an mouvaments

5l Tallle adversaire < ma taille.
ET Saitia aoversaing = kumi-kata bas,

Connalt Agit
I;i Sﬁmmmil;:aim &Dhﬁ;mm
recanng aul appalur
1 én tant quiiita. of D&k mﬁm
N | Connaitre |es limifes du | Se places 4 distance
I | lemain, Faie de gu. ulile. Sa placer, sa
| 98 de
2
N | Connaltre les schisnas | Se prégarer & intervenic
| | tectigues &f son e & tout momeant an {ent
i dans ces damiars, quAtta. ou Déf.
N | Connaibe jes schémas | Se placer de fagon
|| tactigues et san rdle # filre
4 dans ces demiers, ;aml‘mmprm
I

ALORS Mouvement d'épadles = spéoial de Fedvarsaine.




Exemple 3 - Handball
Analyse de I'activité. Programmation déclara-
tive @ partir d'un grﬂ;:ihe d'enchainement d'ac-
tions de jeu (encadré 4).

Exemple 4 - Handball - Arbitrage -
Utilisation du réglement

Programmation déclarative & partir de la pré-
sentation du re%temenl sous forme de
connuissances déclaratives (encadré 5).,

4. GRAPHE DE JEU

La programmation fe graphe de
mmmmmmmm g
n&mhmmmwmd&mmhm

Josum P8,
Porbaur da balle
| | {

Javancs en Sije Slun
dribiblant i ja- ranconina NP.B

™ rancondte un a6t miaL

:& stoppaur placs

Remargue : entre deux écrans, Il est dinchire une

séquence d'images ilustrant la situation énoncée par
MEMaire

I'éeran {si i capacild da lordinataur le par-
m;cmmmmmmw
—\hl‘utdmww ir &l numdrisdies & laide dun

scannar ou d'une carle intarma ur les
o tigue spéciale po

Ce typa de mﬂmmn prmnlﬁ sous forme de QM
iqum utiples) ast frés wlaphn
atant & une sinic-

W mphﬂ T'utilisabar e peut se contamer de
au
pandant & son iverprdtation de fa siluation (tablaw 3)

Que choisis-fu 7
TU ES PORTELIR DE BALLE

Duedmpme
s (1

Qe cholsis-u 7
Tu 88 portsur de balle
UN DEFENSEUR GENE TA PROGRESION

Tu passes en un contne un "y
Tu charchas un jousur -

o soten 8
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5. PRESENTATION DES ACTIONS DE
JEU ET DES DECISIONS AU NIVEAL DE
L'ARBITRAGE S0US FORME DE
CONNAISSANCES DECLARATIVES
Les conndissances doiaraives cancamant una achion de
Jmu sont présentdes dans & tableay 4,
I 331“ Nnunrgﬂe
, ; i irention -
Dé. | quvase | mensrsa | Déciion
& bl suface oa but
8] N Q Jetoe Tm
M 0 M JatdeTm
upwmmsm
de régles de type « ... Alors »
3l e PdB esi refenu par un défensaur
ETle el seul au but
ALORS déctsion = jetda 7 m,
- sous forme d'anchainements d'écrans. chague décisian
wmmmammmmm
filmée {isbleau 5.
Mwm
I diéicision N° 1
1
Que choisis-fu?
Elﬂl‘l
Siffler un jt de 7 m
FRewair la séquance dimages
[stqunce 1] |3fwfw-l=l Iﬂfw:m]ﬂl

CONCLUSIONS

Les réalisations qui viennent d'8ire décrites ne
sont pas exhavstives. Cependant on peut
constater gu'elles permettent, bien que n'élant
pas seules & pouvoir le faire @

- de présenter des situations problémes a 'uti-
lisateur ;

- de le faire raisonner pour trouver, envisager
la (les) solution(s) ;

- de proposer une {des) solution(s) 4 l'utilisa-
teur.

En cela, elles sont intelligence artificielle.
Flus précisément, elles sont appelées :

- systémes expert quand elles utilisent des
régles de type « 51... Alors » ;

- gestionnaires d'images, hypertexte, multi-
média quand elles proposent des enchaine-
ments d'éerans et/on dimages.

Elles ne représentent pas toute 1o réalité, mais
elles offrent un modéle d'éude dans un do-
maine restreint.

Les connaissances déclaratives sonl obtenues
par un travail commun entre 'expert de la dis-
cipline et le « cogniticien » (spécialiste de la
connaissance et informaticien). Pour 'EPS,
les productions actuelles sont le fruit du tra-
vail d'un spécialiste de l'activité qui est aussi
un spéciahiste de Vapprentissage. Ces produc-
tions permettent déga de passer a lo phase de
saisic de la programmation déclarative. Cette
phase est facilement accessible 4 un non in-
formaticien ; il suffit de savoir s servir d'un
traitement de texte, de donner des renseigne-
ments.

L'utilisation des nouvelles technologies se ré-
vele en fuit étre un obstacle (9) stimulant car
possédant une syntaxe formelle, elles permet-
tent de mettre en évidence (pour 'auteur de
l'utilisateur) les incobhérences ct/ou les incom-
plétudes des données fournies a la machine
{10}, Elles sont & la fois voies de recherche et
mayens de productions,
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